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Rovnostranny trojihelnik
Vzdalenost met: 15 m
4 az 5 hraca

V7

QOdpal ze stativu (=stojanu)
nebo
nadhoz ucditele 3 az 5 m

Ctverec
Vzdalenost mezi metami: 18.30 m
6 az 9 hracia
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Nadhoz ucitelez5 az 8 m

Béh po

metach
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Béh po metach &

Bézec se dotyka met ve spravném poradi a skoruje tak, Ze se dotkne domaci mety.
na meté miZe byt aximalné 1 bézec
béZec muze pokracovat jakmile péalka pii odpalu potkd mi¢

Pole

Obrana brani skorovani tim, Ze autuje soupere:
DOTKNI se béZce mic¢em v ruce, kdyZ se béZec nedotykd mety
CHYT mi¢ v letu (v zacateCnicich odméiite branici tym JEDNIM BODEM)
DOTKNI SE METY s micem v ruce, pokud je béZec na metu tla¢eny dal$imi béZci (nuceny
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Branici hra¢ s mi¢em v ruce mizZe zmrazit béZce a zastavit hru, kdyZ se mu mezi
metami postavi do cesty:

pokud béZec zlstane na meté

pokud se béZec vrati na metu
Hra je zastavena nebo ,,zmrazena* — mi¢ je mrtvy

Mi¢ je mrtvy

Stiidani

Vsichni hraci odpaluji jednou
Prvni palka¢ odpaluje dvarkat

RADOST ZE HRY je priorita ¢islo JEDNA!
Na metach zadni radci! Déti to zvladnou sami
Chyby déla kazdy, je to zpisob, jak se udit!
Nechte déti zahrat si vSechny posty
Cim méné hraca, tim intenzivnéjsi je zaZitek a RADOST ZE HRY!
S pouhymi 4 détmi miiZete postavit vlastni Tym Zacate¢nikia!
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BeeBall Zacatecnici Major League
Vek Doporuceny vék: 6-8 let Pod 11
Uroven Zacinajici hraci Mirné pokrocili
Hiiste 60° trojihelnik ¢tverec
Vzdélenost met 15m. (+ 15 kroku) Vzdalenost met 18,30m (+ 20 kroku)
Nadhazovaci vzdalenost 3 az S m. (+ 7 krok§) Nadhoz 5 az 8 m (+ 6-10 kroku)
Vybaveni Mekky mi€ 8 palct Mekky mi¢ 8.5 palci

Gymovd, kovova nebo dfevénad palka

Kovovd nebo dievénd palka

Pocet hract v tymu

4 na. 4 nebo 5 na. 5

6 na. 6 neboto 9 na. 9

Délka hry Z4lezi na domluvé ZaleZzi na domluvé
20 az 35 minut max. 45 minut
Put in Play Stativ (neomezeny pocet pokusit) nebo Nadhoz ucitele z kratké vzdalenosti

Nadhoz ucditele z kratké vzdalenosti
(3 pokusy, 1 navic ze stativu)

(3 pokusy vyjma odpalit mimo vysec,
1 navic ze stativu)

Po chyceni
mice v letu

Hra se zastravi. Pilkar je aut
BéZci se vraceji na mety
bez mozZnosti byt autovani

Hra pokracuje Pilkat je aut
BéZci mohou pokracovatjen po dotyku
mety a mohou byt autovani.

Autuj Dotykem béZce micem v ruce Dotykem béZce micem v ruce
* Chycenim mice v letu * Chycenim mice v letu
* Nuceny aut * Nuceny aut
MiC je mrtvy kdyZz bézci prestanou usilovat o dalsi metu | kdyZ béZzci prestanou usilovat o dalsi metu

a zastavi se nebo vrati zpét na pivodni mistp
Nasleduje dalsi palkar nebo vymeéna stran

a zastavi se nebo vrati zpét na pivodni misto
Nasleduje dalsi palkaf nebo vyména stran

Vymeéna stran

Vsichni palkafi pali jednou, prvni palkaf
pali dvakrat a muze skorovat dobéhem
pii svém odpalu,

Vsichni palkati pali jednou, prvni palkar
pali dvakrat a muze skorovat dobéhem
Riisvém odpaly

Kl\%SB

Vice na:

KNBSB
Postbus 2650
3430 GB Nieuwegein

T 030-7513650
E info@BeeBall.nl
I www.BeeBall.nl




